PROYECTO LA MAGIA DE LOS CUENTOS (09-10)
ACTIVIDADES COMIC 2° TRIMESTRE.

LIBRO - COMIC

Como Ssabéis, huestra mascota, es Talavito,
un Simpatico raton de biblioteca que Vive en la
primera planta, rodeado de cuentos, COomics,
revistas...que por [as hoches cuahdo el colegio
se queda en silencio, se dispone g leer.

Gi quereéis podéis inventar un COmic Cada
uho de Vosotros Y Vosotras, Con seis vinetas, en
las que |e ocurra algo a Talavito.

Podéis utilizar, bocadillos, onhomatopeyas Y
construir aquellos personajes que 0OS resulten
interesantes para acompaharie.

(Jna vez, que estén todos |0s comics, entregad|o
al grupo de biblioteCa 0s [0S encuadernara,
ponhiendo unha foto de TalaVvito en |a portada.

El libro — comic, volvera a vuestra aula Y sera un
libro mas de leCtura @ Compartir entre todos.

RECURSOS Y ACTIVIDADES.
BIBLIOTECA SAN JOSE.



PROYECTO LA MAGIA DE LOS CUENTOS (09-10)
ACTIVIDADES COMIC 2° TRIMESTRE.

[,os hUmeros romanos Y Asterix

Enh Asterix ¥y Qbelix aparecen |0s nUmeros que

usaban [0S romanos. ¢[,0S Conoces?

| -1
- 2
-3
IV -4
V -5
VI-6
VIl -7
VIIl -8
IX -9
X-10

Escribe tU estos nUmeros:

6-..... 5-...... 11-........
2 - 9-...... 7 - ...
Piensa:

¢COmo serd el nUmero 152 LY el 18?

RECURSOS Y ACTIVIDADES.
BIBLIOTECA SAN JOSE.



PROYECTO LA MAGIA DE LOS CUENTOS (09-10)
ACTIVIDADES COMIC 2° TRIMESTRE.

Un siglo son cien aNos, Yy para representar(os se
esCriben en numeros romanos. Estamos enh e| Ssiglo

“21”,6COMO se esCribird?

RECUERDA

Cuahdo veas monumentos, figuras ..., hechas por [0S
romanos, podras leer con |a ayuda de unh adulto, en qué

fecha se han realizado.
iEh Badajoz podras ver|os!

RECURSOS Y ACTIVIDADES.
BIBLIOTECA SAN JOSE.



PROYECTO LA MAGIA DE LOS CUENTOS (09-10)
ACTIVIDADES COMIC 2° TRIMESTRE.

“CALCULA CON ASTERIX” 2)
1. LOS romahos atacaron |a aldea de |os galos
ayer. Astérix derrotd g 20 soldados Yy QObélix a

30. ¢Cudntos romahos derrotaron entre |os dos?

2. Panoramix prepar® 18 Vasos de poOCima de
poder sobrehumano. Astérix se bebid 2 Vasos.

¢Cudntos vasos de pocima le guedan?

RECURSOS Y ACTIVIDADES.
BIBLIOTECA SAN JOSE.



PROYECTO LA MAGIA DE LOS CUENTOS (09-10)
ACTIVIDADES COMIC 2° TRIMESTRE.

3. Astérix Y Obélix salieron a Cazar jabalies para
comer. {Jno Cazod 23 jabalies y el otro seis menos.

¢CUudntos cazaroh entre |0s dos?

“CALCULA CON ASTERIX” (2

Marmita: Olla Srande para CocCinar.
Menhir: Monumento que consiste en unha piedra

larga hinCada VvertiCalmente en el suelo.

1.Panordmix tenia 13 marmitas para elaborar

pOCimas. Astérix ¥y Qbélix |e regalaron 11

RECURSOS Y ACTIVIDADES.
BIBLIOTECA SAN JOSE.



PROYECTO LA MAGIA DE LOS CUENTOS (09-10)
ACTIVIDADES COMIC 2° TRIMESTRE.

marmitas por su cumpleanos. ¢Cuantas tiene

ahora?

2. Obélix transportd 20 menhires por |la manana
Yy 10 menhires por |a tarde. ¢Cuantos menhires

por |g tarde?

3. Panoramix salid a busCar muerdago para
elaborar pociones. Corto con su podon dorado
12 ramitas. Por el Camino se le Cayeron 5.
¢Cuantas ramitas de muérdago le quedanh a

Panoramix?

RECURSOS Y ACTIVIDADES.
BIBLIOTECA SAN JOSE.



PROYECTO LA MAGIA DE LOS CUENTOS (09-10)
ACTIVIDADES COMIC 2° TRIMESTRE.

“CALCULA CON ASTERIX “ (3)

1.QObelix Vivia en uh poblado de 678 habitantes,
y Panordmix habia Vvivido en otro de ¢20.Con el
tiempOo en el poblado de Qbelix se quedaroh la
itad, ¢Ccuantos habia entonces? ¢Eran mas o

menos que en el poblado de Panoramix?

2. Idefix recorrio 2.342 Kilometros busCanhdo a
su dueho, Si hubiera tenido que recorrer e|
doble, ¢cuanto hubiera corrido? ¢Y si hubiera
hecho la mitad?

RECURSOS Y ACTIVIDADES.
BIBLIOTECA SAN JOSE.



PROYECTO LA MAGIA DE LOS CUENTOS (09-10)
ACTIVIDADES COMIC 2° TRIMESTRE.

3. Asterix en un ano se comio 2.423 jabalies, al
siguiente 1.200, Y e| tercer afio 750. ¢Cudntos se

comio en tota|?

4. Thventa un problema en el que aparezcCan

estos humeros romanos: XX, VY IX.

RECURSOS Y ACTIVIDADES.
BIBLIOTECA SAN JOSE.



